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USTAWI EN IA 3. Wybierz jeden z przyciskow A/BIX/Y, aby wybra¢ kolor: zielony, czerwony, niebieski lub
20Mty.

- Podtgcz 3-metrowy kabel USB, poditaczajac go do dowolnego dostepnego portu 4. Nastepnie kontynuuj naciskanie wybranego przycisku A/B/X/Y, aby przetacza¢ pomigdzy 6

USB w konsoli Xbox. odcieniami tego koloru

- Podtacz drugi koniec do portu USB-C kontrolera przewodowego PowerA Advantage - "(‘;C(;S”'l: W 'ervz f(‘:a Eﬁdﬂe kierunkowym, aby zaprogramowat efekt Swietiny strefy: ,State”,

N : : ; o - ,Oddychanie” lub ,CykI”.

Przytrzyme| Prz.yCI.SK. e o !(ons.o ENIEE) S.Ie' D arrogramu na 6. Nacisnij, W GORE” i ,W DOL” na padzie kierunkowym, aby wyregulowac poziom jasnosci
kontrolerze za$wieci sig, wskazujac, e kontroler jest podtaczony. fejstrefy.

. Wirybie programowania jednokrotne nacisniecie przycisku ,INT LED” powoduje wytaczenie
aktualnej strefy niezaleznie od pozostatych. Jesli biezaca strefa jest wylaczona, nacisnij raz
przycisk ,INT LED”, aby ponownie wigczy¢ strefe. UNAGA: Poza trybem programu,
jednokrotne nacisnigcie przycisku ,INT LED” spowoduje wiaczenie lub wytgczenie
wszystkich diod.

8. Nacisnij przycisk ,Widok”, aby przefacza¢ miedzy wieloma ustawieniami predkosci dla

biezacej strefy. Nacisnij przycisk Menu, aby przefgcza¢ migdzy wieloma ustawieniami
predkosci dla wszystkich 4 stref jednoczesnie.
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Diody wewnefrzne - programowanie
Kontroler posiada 4 oddzielne podswietlane strefy Lumectra, ktore
mozna dostosowac:

— -
(@) < ogo (@) % ogo UWAGA: Ta funkcja jest dostgpna tylko w trybach ,Oddychanie” i ,Cykl”
> O wm O 9. Bedac w trybie programowania, nacisnij LB, aby zsynchronizowat wszystkie strefy z tym
samym trybem o$wietlenia i jednoczesnie przefaczac wszystkie strefy pomiedzy 3 trybami
oswietlenia; naciénij RB, aby zsynchronizowac wszystkie strefy z tym samym kolorem i
SUCER Strefa 2 Strefa 3 ShERs przetaczac wszystk{e strefyjﬁdr?oczeénie pomiedszily24 kolorar)rlﬂ i cydcieniaﬁwi. .
1. AR IR i LED na 10. W t_r}lb_i_e programu _nacis'nij _I_T, al?)'/ zmniejs;yéjaanéé wszys'tk?ch stref jednoczesnie;
= kontrolerze, przytrzymaj przycisk INT LED z tylu nacisnj RT, aby zwugks_zyc jasnosc wszystklch stref jednoczesnie. w ]
A © kontrolera przez 2-3 sekundy. Dioda programu/ 11. W.tryble programowania pnﬁmmaj ,,INT.LED”.przez 23 gekundy, £ 2apisat \n{szelkle
zasilania bedzie miga¢ powoli, gdy kontroler zZmiany wprowadzone w ustawieniach o$wietlenia. Wszystkie 4 strefy LED zamigajg 3 razy,
znajduje sie w trybie programowania. wskazujgc, ze sterownik wyszedt z trybu programowania. UWAGA: Sterownik zapamigta 2
2. Biezaca programowalna strefa zamiga 3 razy. ostatnio zapisane ustawienia oswietlenia LED.
Aby przefgczac sie miedzy 4 strefami, nacisnij ,w 12. Poza trybem programu, nacisnij dwukrotnie szybko ,INT LED”, aby przetaczyé pomiedzy 2
prawo” na padzie kierunkowym. (Strefa pierwsza ostatnio zapisanymi ustawieniami oswietlenia.

jest domysing strefa poczatkowa.) 13. Poza trybem programu naciénij raz ,INT LED’, aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ wszystkie diody.




USTAWIENIE BLOKADY SPUSTU

- Wyreguluj gtebokos¢ nacisnigcia spustu, przesuwajac blokade spustu
pod kazdym spustem w lewo lub w prawo.

« Poziom blokady kazdego spustu mozna ustawi¢ niezaleznie.

REGULACJA F F
e« e

BLOKADY
SPUSTU
iy Yy 2
™ T3 m T ™ T

e T

PRZYPISANIE ZAAWANSOWANYCH PRZYCISKOW ADR/L

1. Przytrzymaj przycisk programu
w dot na 2-3 sekundy.

Dioda zasilania zacznie Q E} 0
powoli miga¢, sygnalizujac
ze kontroler jest w trybie przypisywania:

2. Nacisnij jeden z nastepujacych przyeiskow (A/B/X/Y/LB/RBILT/RT/Nacisnigcie lewego
drazka/Nacisniecie prawego drazkal*Pad sterujacy), ktory chcesz przypisac do
przycisku zaawansowanej gry. Nastepnie nacisnij przycisk Advanced Gaming (AGR
lub AGL), za pomocg ktérego cheesz urtichomic te funkcje. Dioda pofaczenia/programu
przestanie migac, sygnalizujac, ze przycisk zaawansowanej gry zostat ustawiony.
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. WYBOR KOLORU
Wybierz jeden z przyciskow A/B/X/Y, aby wybrac kolor: zielony, czerwony, niebieski
lub zotty.
A. Nastepnie kontynuuj naciskanie wybranego przycisku A/B/X/Y, aby przetaczac
pomiedzy 6 odcieniami tego koloru.
B. Nacisniecie i przytrzymanie dowolnego przycisku A/B/X/Y spowoduje
przetaczanie pomigdzy 6 odcieniami tego koloru, az do zwolnienia przycisku
4. WYBOR TRYBU
Nacisnij lewo na padzie kierunkowym, aby przefgczac tryby diod na pasku:
A. STALE - Wszystkie diody beda Swiecic stale w jednym kolorze. Brak ustawien
predkosci dla tego trybu.
B. ODDYCHANIE - diody bedg powoli migac; nacisniecie przycisku VIEW spowoduje
zmiang predkosci.
C. CYKL - diody beda przefaczat sie pomiedzy wszystkimi 24 dostepnymi kolorami d;
nacisniecie przycisku VIEW spowoduje zmiane predkosci.
D. MUZYKA STALA — diody wigczaja sie przy kazdym odtwarzanym dzwieku;
Kolory diod rowniez beda sig zmienia przy kazdym dzwieku.
E. MUZYKA CYKL - diody bedg migac w roznych kolorach za kazdym razem, gdy
zostanie odtworzony dzwiek.
5. REGULACJA JASNOSCI
Nacisnij ,gora” lub ,dol" na padzie kierunkowym, aby dostosowac poziom jasnosci.
Dostepnych jest 10 ustawien jasnosci.
6. SYNCHRONIZACJA
Zewngtrzna tasme LED mozna zsynehronizowac z jedng z 4 stref LED Lumectra na
kontrolerze. Nacisnij przycisk RB nakontrolerze, aby przetaczac si¢ pomiedzy kazda
strefa. Strefa synchronizowana z paskiem LED bedzie migac, a pasek LED bedzie
wyswietlat kolor tej strefy.
7. WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOW ZEWNETRZNYCH LED
Aby wyj$¢ z trybu programowania, przytrzymaj przycisk EXT LED przez 2-3
sekundy. Wszystkie 4 strefy kontrolera LED i pasek LED zamigaja 3 razy, aby
wskazac, ze pasek LED wyszedt z trybu programowania.
8. WLACZENIE/WYLACZENIE PASKA LED
Poza trybem programu nacisnij raz EXT LED, aby wiaczy¢ lub wytaczyc pasek LED.

3. Rwtorz te czynnosé dla drugiego przycisku
UWAGA: Przypisania przyciskow zaawansowanej gry pozostang w pamigci nawet po
rozlgczeniu.
RESE NIE PRZYCISKOW ADRIL
1. Przytrzymaj przycisk programu przez 2-3 sekundy. Dioda zasilania zacznie powoli
migac, sygnalizujac, ze kontroler znajduje sie w trybie przypisywania.
2. Nacisnij AGL lub AGR, aby indywidualnie zresetowa¢ kazdy przycisk lub
przytrzymaj przycisk Program przez 5 sekund, aby zresetowac oba jednoczesnie.

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU SHARE
Szczegotowe informacje na temat funkcji | wiasciwosci zwiazanych z przyciskiem
Udostepnij znajdziesz w dokumentacji konsoli Xbox

Diody zewnetrzne - PROGRAMOWANIE

1. Aby wej$¢ w tryb programowania ZEWNETRZNYCH diod na kontrolerze,
przytrzymaj przycisk EXT LED z tylu kontrolera przez 2-3 sekundy. Dioda zasilania
zacznie migac powoli, gdy kontroler znajduje sie w trybie programowania
ZEWNETRZNEJ diody .

2 Pasek LED zamiga 3 razy w kolorze ZIELONYM, sygnalizujac, Ze znajdujesz si¢ w trybie
Erogralmuwania ZEWNETRZNYCH diod i mozesz zmienic kolory diod za pomoca
ontrolera.

UWAGA: W trybie programu ZEWNETRZNE. diody sterowanie konsolg nie bedzie dziafac.
Ma to na celu umoZliwienie naciskania przyciskow bez powodowania jakichkolwiek ruchow
lub dziatan na pulpicie gry lub konsoll.

Kontroler wysyta polecenia do paska LED za posrednictwem czujnika IR znajdujacego sie
na pasku LED. Nalezy skierowac kontroler bezposrednio na czujnik (w linii wzroku), aby
polecenia mogly zostac zarejestrowane i zastosowane na pasku LED.

REGIONALNE SYMBOLE ZGODNOSCI Wiecej
informacji dostepnych w wyszukiwarce

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny(WEEE) Urzadzenia elektryczne i
elektroniczne zawierajg materiaty | substancje, ktére moga mie¢ szkodliwy
wptyw na zdrowie ludzi i srodowisko. Ten symbol oznacza, ze tego urzadzenia nie
wolno traktowac jako nieposortowanych odpadéw komunalnych, ale nalezy je
zbiera¢ oddzielnie. Urzagdzenie nalezy odda¢ do punktu zbidrki zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego na terenie UE, Wielkie) Brytanii i innych krajow
europegskich, w ktérych funkcjonujg oddzielne systemy zbiorki zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego. Pozbywajgc sie urzgdzenia we wiasciwy
sposéb, pomagasz unikngé mozliwych zagrozen dia srodowiska i zdrowia
publicznego, ktére mogtyby by¢ spowodowane niewtasciwym

postepowaniem ze zuzytym sprzetem. Recykling materiatéw przyczynia

c € Znak CE (Conformité godno$¢ europejska) to deklaracja

%
A3
—

producenta, ze produkt spetnia Europejskie dyrektywy i
rozporzadzenia dotyczgce zdrowia, bezpieczenstwa
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